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2 EINLEITUNG 
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3 ÜBERSCHRIFT 1 
 
3.1 Überschrift 2 
 
3.1.1 Überschrift 3 
 
3.1.1.1 Überschrift 4 
 
vor ViSpro nach 
 
Indexeintrag mit Alt-Umschalt-X 
 
Markierung 
 
Unterstrichen 
 

Eingerückt 
 
Funktionen 
 
ObjText( Parameter, Parameter ) 
{ 
 // Aufruf durch Funktionsaufruf Init 
 if ( true ) 
  Message( ’Hello world’ ); 
} 
 
 
Optionsliste 
 

Auflistung aller Aufrufparameter des Programms. Das Programm selbst wird in 
diesem Fall nicht gestartet. 

-help 

 
Beispiel: visbrs –help 
 
Mit diesem Parameter können Sie die Größe und die Position der Applikation auf 
dem Bildschirm bestimmen. Wird dieser Parameter nicht angegeben, wird die 
Applikation bildschirmfüllend gestartet. 800x600 beschreibt die Größe, 
+100+100 die Position, d.h. den Abstand zum linken und oberen Rand des 
Bildschirms. 

-geom 

 
Beispiel: visbrs –geom 800x600+100+100 
 

 
Tabellen 
 
Align-Objekt 
(Name) 

Geben Sie hier den Namen eines anderen Objektes an, an welchem 
sich das Objekt ausrichten soll. 

Positionierung 
Am Align-Objekt 

Geben Sie hier die Position an dem anderen Objekt an, an welcher das 
Objekt positioniert werden soll. Hierbei wird ein das Align-Objekt 
umschließendes Viereck angenommen. 
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 Warnung  ViSpro  
 
 
 
Bilder 
 

 
 
 

 Hinweis ViSpro  
 
 
 
 
Verweise 
 

  Siehe: Fehler! Verweisquelle konnte nicht gefunden werden. Fehler! Verweisquelle 
konnte nicht gefunden werden.
 Fehler! Textmarke nicht definiert. 
 
Tastenkombinationen 
 
Tastaturfunktionen im Konfigurationsbaum: 

 ALT-PFEIL RECHTS  Zweig des angewählten Objektes mit allen Kindern öffnen  
 STRG-O   Zweig des angewählten Objektes mit allen Kindern öffnen 

 
Auflistungen 
 
CallAddr( ’Objektadresse’ ) 

 
Mit dieser Funktion können Sie das Laden der Anzeige - Applikation eines bestimmten 
Objektes im aktuellen Arbeitsfenster des ViSpro - Browsers oder in der ViSpro - 
Laufzeitumgebung auslösen. 

 
CallMenu( ’Layoutname’ ) 

 
Mit dieser Funktion können Sie das Laden eines anderen Layouts für die Tastenzeile 
auslösen. Geben Sie hier den Namen des Layouts an, wie sie ihn unter dem Objekt 
/_SETUP/SOFTWARE/SETTINGS/KBD_ONLINE angelegt haben. Existiert das Layout mit 
dem Namen nicht, wird das Basislayout von /_SETUP/SOFTWARE/SETTINGS/KBD_ONLINE 
geladen. 

 
Mausbedienungen 
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